ΕΥΕΛΙΚΤΗ ΖΩΝΗ
Γ’ ΤΑΞΗ

ΘΕΜΑ: ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΑ ΣΤΑ ΑΔΕΣΠΟΤΑ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΑ ΑΔΕΣΠΟΤΑ ΣΤΑ ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΑ
2η συνάντηση

Ημερομηνία: Δευτέρα 7 Νοεμβρίου 2016
Σκοπός: 
1. Χτίσιμο ομάδας 
2. Καλλιέργεια ενδιαφέροντος για τα αδέσποτα και κατοικίδια ζώα / Εξοικείωση με τη ζωή τους
3. Ψυχαγωγία
4. Αναστοχασμός
Δραστηριότητες
· Αναστοχασμός
Τα παιδιά κάθονται κυκλικά σε καρέκλες. Τα παιδιά ρωτώνται τι θυμούνται από την προηγούμενη συνάντηση. Για το σκοπό αυτό ίσως χρειαστεί να κλείσουν για λίγο τα μάτια και να ανασύρουν στη μνήμη τους την προηγούμενη συνάντηση. Στη συνέχεια τους ζητείται να αρχίσουν να διηγούνται ότι έγινε στην προηγούμενη συνάντηση ένας ένας-με τη σειρά η ανακατεμένοι με τη μορφή ιστορίας.
Τέλος γίνεται επίδειξη του βίντεο που τραβήχτηκε ή τραβιέται άνα νέο βελτιωμένο ακριβώς με το προηγούμενο θέμα.

· Δυναμικές εικόνες που συνοδεύονται με ήχο

Υλικά : Τα αραχνογραφήματα που φτιάχτηκαν την προηγούμενη φορά
Τα παιδιά σε κύκλο όρθια. Με θέμα τα κατοικίδια στην αρχή και τα αδέσποτα στη συνέχεια κάνουν τις παρακάτω δραστηριότητες: 

1. Σκέφτονται μία λέξη ο καθένας και παίρνει μία πόζα. Όταν τον ακουμπάει η εμψυχώτρια ζωντανεύει και λέει αυτή τη λέξη εκφράζοντας παράλληλα και το ανάλογο συναίσθημα.

2. Τα παιδιά γυρίζουν πλάτη στο κέντρο του  κύκλου. Ένας από όλους μπαίνει στο κέντρο και λέει τη λέξη του με συναίσθημα και κίνηση. Στη συνέχεια γυρίζουν όλοι προς το κέντρο και προσπαθούν να τον μιμηθούν επαναλαμβάνοντας τη λέξη και την κίνηση όλοι μαζί. Τέλος μπορεί το παιδί που έπαιξε να δείξει ξανά την παρουσίασή του ώστε να διαπιστώσουν τα παιδιά πόσο μπόρεσαν να πλησιάσουν την ερμηνεία του.
· Δημιουργία ιστορίας ομαδικά και παρουσίαση της από την μια ομάδα στην άλλη.
Τα παιδιά σχηματίζουν ξανά τις δύο ομάδες τα αδέσποτα και τα κατοικίδια και κάθονται αντικρυστά στον κύκλο. Ζητάμε να βρουν μία ιστορία με λέξεις από τα αραχνογραφήματα να την γράψουν και αφού πειραματιστούν και  κάνουν πρόβα στη συνέχεια να την παρουσιάσουν η μια ομάδα στην άλλη. Μπορεί αντι για κείμενο να είναι παντομίμα. Βιντεοσκόπηση των παρουσιάσεων.
· Ανάγνωση παραμυθιού
· Παιχνίδι με το πανί που πέφτει
